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ERPRES4UNG DUR<H 4V<EN

Nach dem Frihstiick er-
schien Halvar mit einem
Erpressungsbrief vom
schrecklichen Sven. Darin
stand, dass wir ihm alle
Amulette Ubergeben sol-
len und er uns Wickie zu-
rickgibt. Er schlug vor,
darum zu spielen. Als Vor-
bereitung fiir Geist und
Korper absolvierten wir
diverse Aufgaben.

Frisch gestarkt und men-
tal und korperlich bereit
fur den Kampf gegen Sven,
liefen wir zu seinem La-
ger. Dort erwartete uns
der schreckliche Anfuhrer
mit seiner Bande. Er for-
derte uns zu einem Duell
heraus. Die Aufgabe war
es, einen Halb-Nomaden
zu bauen. Die Materialien
dafiir mussten wir uns
beim Handler mit Rohstof-
fen kaufen. Nach einem
erbitterten Kampf gegen
die Crew konnten wir ei-
nen Sieg erringen und
Sven libergab uns Wickie.

DIE 4<HATI4U<HE

Nach dem Sieg setzten wir
die Karten auf der Riick-
seite der Amulette zusam-
men und versuchten den
Aufenthaltsort des Schat-
zes zu entziffern. Nach ei-
ner langen Suche fanden
wir die schwere Truhe
endlich. Darin enthalten
waren kostliche Schoko-
lade und ein wertvolles
Lagerandenken.

A<B4<HLUS4ABEND

Als Dank fir die Rettung
und das Finden des Schat-
zes, laden uns Wickie und
Halvar zu einem riesigen
Fest mit Speis und Trank
ein. Die Wikinger, jung und
alt, festeten bis in die spa-
ten Abendstunden. Es
wurde viel gelacht und ge-
redet. Die Unterhaltung
hat nicht gefehlt. Marimba
hat einen kleinen Sketch
vorbereitet, der sehr gut
ankam.

B<RU<HT €kD<HE

Die Krahe weiss, dass das
Kiichenteam hervorra-
gend gekocht hat.

Die Krahe weiss, dass das
Lager ein voller Erfolg war
und alle Wikinger mit ei-
nem gliicklichen und ein
weinendes Auge zu den
Wikingermamis und Wi-
kingerpapis zuriickkehren.

111d1 DE4 1ABES

«Wenns nid Gucci isch, is-
chs nid guet»
Pepper

«Das isch aber en
Schinke»
Pyro

«Gah wieder id Kuchi wod
aneghorsch»
Caprea zu Arthus




Y




